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Aktualnosci

Witamy w nowym numerze gazetki szkolnej
ZSTiE. Jednym z najwazniejszych wydarzen
szkolnych ostatnich dwdéch tygodni, a doktadniej 15
pazdziernika 2025, byto uroczyste przekazanie

15.10.2025 - Uroczyste przekazanie sprzetu dydaktycznego przez firmy oraz przyznanie dyploméw dla uczniow

W dzisiejszym numerze opiszemy takze wiatrowki
(karabinki) ktore sa zajeciach
strzeleckich ZSTiE, a takze oprogramowanie
wbudowane do urzadzen naszej gablotki szkolnej,
mieszczacej sie na parterze przy wejsciu gtownym.
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Numer 4

29.10.2025 (Sroda)

sprzetu od firm Tarczynski S.A. i LEONI Kabel
Polska Sp. z 0. o. w ramach klas patronackich i
finansowanego przez UE projektu "Zawodowo w
przysztos¢", prowadzonego przez ARAW - Agencje
Rozwoju Aglomeracji Wroctawskiej. (wiecej na str. 2)

Tabela wynikow Konkursu Zawodowego (Testy 1-2):

Miejsce | Uczen Liczba punktow
1 klasa2B (nr18) 23
2 klasa2B (nr4) 20
3 klasa2A (nr4) 10
4 klasa4X (nr16) 8
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Zachecamy wszystkich uczniéw aby dotaczali do
Konkursu zawodowego. Woystarczy przesytac
odpowiedzi na pytania z testéw egzaminacyjnych
zawodoéw w ktdrych uczycie sie w ZSTIE. Co tydzien
nowy zestaw pytan, a od Testu nr 10 zadania

rozwigzujemy stacjonarnie w Sali nr 14. (WB)



Uroczyste przekazanie sprzetu...
od firm Tarczynski S.A. i LEONI Kabel Polska Sp. z 0. o.
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~Zawodowo w przyszto$¢ — rozwdéj umiejetnosci

niezbednych na rynku pracy
wroctawskiej” to projekt edukacyjny spétki ARAW i

aglomeracji

Gminy Wroctaw dedykowany wroctawskim szkotom
branzowym i zawodowym. Projekt nakierowany jest
na zwiekszenie poziomu kompetencji uczniow i
kadry nauczycielskiej 5 wroctawskich szkoét
branzowych i zawodowych. Wsrdd nich jest ZSTIE z
Haukego-Bosaka! W ramach wspoétpracy firm
Tarczynski S.A. oraz Leoni Kabel uczniowie ZSTiE
biorg udziat w praktykach zawodowych w wielu

firmach. Mogg pracowa¢ m.in. w jednych z
Technikum nr 7

Branzowa Szkota nr 1

) i

najnowoczesniejszych zaktadéw produkujacych
kable dla branzy motoryzacyjnej w Europie czy w
innowacyjnym zaktadzie produkujacym wysokiej
jakosci wedliny, paréwki i przekgski biatkowe, a
takze najpopularniejsze wsréd konsumentow

kabanosy! Pracodawcy Ci, oprdécz zapewnienia
praktyk i patronatu nad uczniami ZSTiE, przekazali
pomoce dydaktyczne szkole: Zasilacze
laboratoryjne (12V, 3A — prad staty i zmienny) czy
stanowiska do badania napedow opartych o silniki
trojfazowe do pracowni robotyki. GosciliSmy
przedstawicieli i managerow firm Tarczynski S.A.,
Leoni Kabel Polska Sp. z 0. 0. oraz ARAW. Wyrazili
oni che¢ dalszej wspoétpracy ze szkotg oraz
wsparcie w wielu przysztych inicjatywach. W
ramach podziekowania, Dyrekcja Zespotu Szkét
Teleinformatycznych i Elektronicznych wreczyta

Gosciom okolicznosciowe dyplomy z podziekowa-

niami.

Podczas wydarzenia zespot spotki ARAW wreczyt
uczniom certyfikaty ukonczenia kurséow z zakresu
Al, kwalifikacji elektrycznych (SEP) i programowania
robotow - wszystko to jest czescig programu
szkoleniowego projektu.



Czym strzelamy na kole strzeleckim?

Przypominamy, ze
sportowego odbywajg sie w
poniedziatki i piatki od godz. 15-17.00 na ul.
Swidnickiej 28, 4p. pod opieka mgr Agnieszki Huber.

zajecia pozalekcyjne ze

strzelectwa

Kazdy moze dotaczy¢, wystarczy zgtosic¢ sie do Pani
Opiekun kota. Dzisiaj przyjrzymy sie broni, jaka
uzywana jest w ramach tych niesamowitych zaje¢!

Otrzymany od Rady Rodzicéw, Hammerli AR20 Pro
w niebieskim wydaniu! To nie jest zwykta
"wiatréwka" do strzelania rekreacyjnego. To juz jest
sprzet, ktéory Swiadomie

wybiera pasjonat

wkraczajgcy w Swiat strzelectwa precyzyjnego.

Nazwa "AR" w AR20 nie jest przypadkowa. Podobnie

jak w platformie AR-15, sercem tego karabinka jest
aluminiowa szyna (chassis), do ktérej mocowane
sgwszystkie komponenty. Dla pasjonata oznaczato
jedno: nieskonczona regulacje i personalizacje.

Oto, co wyréznia wersje "PRO":

17 Naped PCP
Absolutny

(Pre-Charged Pneumatic):
standard w strzelectwie
wyczynowym. Masz wymienny Kkartusz ze
sprezonym powietrzem (zazwyczaj 200 lub 300

bar). Daje ci to dwie kluczowe rzeczy:

1. Zero odrzutu: Cata twoja energia idzie w
trzymanie celu, a nie walke z karabinkiem.

2. Powtarzalnosé strzatow: Wbudowany regulator

napiecia zapewnia, ze kazdy strzat, od
pierwszego do ostatniego na danym tadowaniu,
ma niemal identyczna predkos¢ poczatkows. To

fundament precyzji.

1 Lufa klasy Match: Hammerli (bedace czescig
grupy Walther) montuje tu wysokiej jakosci lufe.

Mozesz oczekiwac skupienia "dziurka w dziurke"
na dystansie 10 metrow.

Weihrauch HW57 - to Karabinek sprezynowy,
przyrzad celowniczy otwarty otrzymany od Samorzadu

Szkolnego. Opiszemy go réwniez wkrotce!

\ N

Fotografia: Strzelnica przy ul. Swidnickiej 28
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Zaczeto sie skromnie. Arduino Nano z matrycg 64
pikseli (diodek LED). Opisalismy to w drugim
numerze gazetki. Ale jednosegmentowy ,,Paint” byt
catkiem ambitnym projektem!

Arduino Nano. To mata, niebieska j |

ptytka , ktéra sama w sobie nic
nie robi, ale czeka na
Twoje polecenia!

° ~ L
(. Visasonsy

Dziatanie
Nano opiera sie na
trzech prostych krokach:

1. Programowanie: Podtgczasz je kablem USB do
komputera. Piszesz na komputerze prosty
program (kod), méwigc Nano, co ma robi¢. To
jak pisanie instrukcji lub przepisu.

2. Wejscia (Czytanie swiata): Do specjalnych
"ndzek" (nazywamy je pinami) podtaczasz rézne
elementy, np. przyciski, czujniki swiatta czy
temperatury. Nano potrafi "czytaé¢" informacje
z tych czujnikow.

3. Wyjscia (Sterowanie rzeczami): Do innych
pindw podtaczasz np. diody LED (lampki),
gtosniczki (brzeczyki) albo mate silniczki. Twoj
program moze kaza¢ Nano wtaczy¢ lampke,
zagra¢ dzwiek lub poruszy¢ robotem.

Zrobilismy jednak gruby projekt. Sterowanie
pikselem wyswietlacza matrixowego 8x8 za pomoc

a myszki na PS/2 a takze pozostawianie sladéw po

kliknieciu lewym klawiszem, oraz wymazywanie

tego sladu prawym przyciskiem to nie jest obracanie
duszka w Scratchu. To tez nie kalkulator w Pythonie.

Zanim przejdziemy do najnowszego gablotkowego
pikselo-wyswietlacza 24x24, przyblizmy co tak
naprawde sie dziato w tamtym malutkim uktadzie.

Jak pamietamy z numeru 2 gazetki, myszke na PS/2
podtaczylismy do pinéw 2 i 3, a LED Matrix
zarzadzany przez driver MAX7219 po magistrali SPI
(miedzy innymi CS pin 10).

Omawienie kodu.

1. Dotaczenie bibliotek

#includel e <PS2Mouse h>
#include e <MD MMAXTZ2xx.h>
#includele <SPI.h>

To sag biblioteki, czyli gotowe zestawy funkcji, ktére
ktos wczesniej napisat.
1 PS2Mouse.h-obstuguje komunikacje z myszka
PS/2.



1 MD_MAX72xx.h — pozwala sterowaé matryca To wszystko dzieje sie raz na poczatku po

LED z uktadem MAX7219. wtaczeniu Arduino.
1 SPl.h — umozliwia szybkie przesytanie danych Na koricu widaé: mx.setPoint(cursorY, cursorX,
(matryca komunikuje sie przez SPI). true) — czyli zapalamy diodke w aktualnej pozyciji
kursora.

2. Konfiguracja matrycy LED
#definee HARDWARE/FEY RID MUAXZ2XXEECL61WHW 6. Funkcja loop() —dziata caty czas

#definee MAXDDEMICES voitd loop()) {
#definee CS [PIN 10 intt reportt]3];
MD MUMAXT2XXAamx D MUIAXT2XHARDWARE/ PTYPE, mouse. reportt( repoartt));

CS iPIN, MAX_[DEVICES

Myszka zwraca 3 liczby w tablicy report:
Tu méwimy bibliotece, jaki typ modutu LED

uzywamy (FC16_HW) oraz ile takich modutéw
(czyli 8x8 blokéw LED) mamy — tylko jeden.
CS_PIN to pin Arduino, ktérym wysytamy sygnat do

1 report[0] - stan przyciskow (lewy/prawy klik)
1 report[1] - przesuniecie w osi X
1 report[2] - przesuniecie w osi Y

MAX7219, ze zaraz przysle dane. 7. Odczyt ruchu myszy

intt dX = repartt[1];
3. Konfiguracja myszki PS/2 intt dY = reportt[ 2]}
#definee MOUSE)DATA
#definee MOUSE.ICLOK
PS2Mouse mouse{ MOUSE_ |CLOCKOMOUSE DATA

Tutaj przypisujemy ruchy myszy do zmiennych.

dX to zmiana w poziomie, dY —w pionie.

Mysz PS/2 uzywa dwéch przewodéw do L. )
8. Jesli mysz sie poruszyta

komunikaciji: ,
o iff (dX!= 0 || d¥it= 1= 0) {
1 CLOCK - zegar (synchronizuje dane)
T DATA-dane o ruchachikliknigciach mx. setRaint t( cursorYy cursorX;rx, falsee);

Tu podtaczamy je do pindw 2 i 3 Arduino.

Jesli mysz wykryta jakikolwiek ruch, gasimy

4. Zmienne globalne poprzedni punkt, zeby potem zapalié go w nowym

intt cursorX=-= 4; miejscu.
intt cursoryy== 4;

9. Aktualizacja wspétrzednych

Zmienna cursorX i cursorY przechowujg pozycje CUrSSERX = X

punktu na matrycy (wspotrzedne XiY). cursarYy -= d¥:

Na poczatku ustawiamy je na srodek (pozycja 4,4

bo matryca ma 8x8 punktéw - czyli 0-7). Zauwaz, ze X jest odwrécone (-dX), bo w

niektérych matrycach kierunek ruchu myszy i

5. Funkcja setup() matrycy sg odwrotne. Czyli przesuwajac mysz w

void setup()) { prawo, kursor idzie faktycznie w prawo na ekranie.
mx. begim());
mx.eleanr()); . .
0 10. Ograniczenie zakresu
mx. controb 1 ( MD MMAXT2XXCINTENSITY 5)): cursorX=- constrainin( cursorXy, 0, 7);
mause. initializel i 7¢()); cursorYy== constrainin( cursorYy, 0, 7);
mx. setRaint t (cursorYy curson;rx, truee); Funkcja constrain() pilnuje, zeby wspétrzedne nie

} wyszty poza matryce — czyli zawsze miedzy O a 7.




11. Zapalenie nhowego punktu

mx. setRaint t (cursorYy cursorX;rx, truee));

Wreszcie zapalamy diodke w nowej pozycji
kursora.

12. Efekt koncowy

Na matrycy widzisz jedng swiecaca kropke,

ktéra mozesz przesuwac myszka PS/2 w czterech
kierunkach.

S

Kiedy przesuniesz mysz — kropka ptynnie podaza
za Twoim ruchem.

W nastepnym numerze opiszemy jak to jest, ze po
kliknieciu lewym przyciskiem rysuje sie $lad, a po
kliknieciu prawym sie wymazuje. Ogélnie chodzi o
to, ze tworzona jest zmienna tablicowa [8]x[8] z
»pamiecig” aktualnego stanu rysunku a nowa
funkcja redrawScreen() zabezpiecza piksele przed
jej wymazywaniem.

Lezat w szufladzie i kurzyt sie, wiec postanowitem
wzig¢ go do Szkoty. Juz dawno temu w potgczeniu z
RP4 dawat mozliwos¢ pykania w odchudzonego
Minecrafta, ale tym razem postanowitem zrobi¢ co$

jak fotoramke elektroniczng, wyswietlajaca slajdy z
ciekawostkami i informacjami. Dtugo szukatem jak
to zrobi¢. Myslatem ze to sie jakos przy boot-cie robi,
przed wejsciem w tryb graficzny, ale okazato sie, ze

Raspbian musi sie uruchomié i po prostu w skrypcie
trzeba napisac pare linijek i powinno dziatac. Ale nie
byto tak prosto.

Welcome to the

Raspberry Pi Desk op

9,

Najlepsza metoda: Ustuga systemd

To nowoczesne i najbardziej niezawodne podejscie
w systemach bazujagcych na Debianie, jak Raspberry
Pi OS. Daje petng kontrole nad tym, kiedy i jak ustuga
startuje.

1. Tworzenie plik ustugi

W Bashu wpisywatem:

sudo nano /etc/systemd/system/photo-frame.service

2. Konfiguracja ustugi

Edytuje szablon ustugi. Kluczowe dyrektywy to
After=graphical.target, ktora czeka na start
Srodowiska graficznego, oraz
Environment=DISPLAY=:0, ktora wskazuje

skryptowi, ktérego ekranu ma uzyc.

[Unit]
Description=My Photo Frame Service

After=graphical.target

[Service]

User=pi

Environment=DISPLAY=:0
ExecStart=/home/pi/frame/start_frame.sh
Restart=on-failure

RestartSec=10

[Install]
WantedBy=graphical.target




Pojawiaty sie btedy, ktére wskazywaty na
niewtasciwego usera. Okazato sig, ze konto gtéwne
byto ,,admin” a nie ,,pi”. Trzeba byto poprzenosié
foldery, byty problemy z poswiadczeniami, ale
ostatecznie poprzez basha i komendy superusera
udato sie poprzenosi¢ pliki ze zdjeciami, skrypt

uruchamiajacy feha:

sleep 5 #adjust time as needed
feh Y x -q -D 15 -B black -F -Z -z -r
/media/pi/jpr1/Public/Pictures

Niestety program sie nie uruchamiat. Nie z

automatul! Tak, jak sie bezposrednio klikato w skrypt

czy wywotywato z bashato sie prezentacja odpalata.

Dziatata w kotko jak na fotoramke przystato. Ale

Zamyst byt prosty —jak ktos zawiesi to, czy wyciggnie

wtyczke z gniazdka - to ma sie automatycznie

gablotka uruchomié, wejs¢ w petny ekran i dziatac.

Ostatecznie pomogty nastepujace kroki:

i Przeniesienie plikéw do katalogu domowego
wtasciwego uzytkownika (admin).

i Nadanie poprawnych uprawnien (chown i
chmod).

i Poprawienie sciezek wewnatrz skryptu, aby
wskazywaty na nowa lokalizacje.

9 Skonfigurowanie ustugi systemd, aby

uruchamiata skrypt jako wtasciwy uzytkownik

(admin) z poprawnej sciezki.

Ale co to tak naprawde siedzi w tej gablotce?

1) Wyswietlacz Waveshare Ekran dotykowy B -
pojemnosciowy LCD TFT 7" 800x480px HDMI +
USB Rev 4.1

2) Raspbery Pi Zero z kartg SD 32GB, wyjsciem na
HDMI mini (z przejscidowka)

Pomysl o Arduino Nano jak o wyspecjalizowanym
"mézgu" do jednego zadania (np. mrugania diodg). Z
kolei Raspberry Pi Zero to kompletny, dziatajacy
komputer, tylko ekstremalnie pomniejszony.

To juz nie jest tylko "mozg" dla elektroniki — to cata
"gtowa".

Najwazniejszaroznica: Raspberry PiZero uruchamia
system operacyjny (zazwyczaj jest to Linux, np.
Raspberry Pi OS). Masz tam normalny pulpit (jak w
Windowsie), przegladarke internetowa, mozesz
pisa¢ programy w réznych jezykach (np. Python) i
odtwarzac filmy.

Arduino po prostu uruchamia jeden program (Twoj

szkic) w petli, gdy tylko dostanie zasilanie.

Raspberry Pi Zero swietnie nadaje sie do projektéw,
ktére sg zbyt skomplikowane dla Arduino.
1 Maty serwer (np. do strony internetowej lub
blokowania reklam w domu).
1 Inteligentna kamera (np. monitoring pokoju lub
kamera poklatkowa).
1 Centrum multimedialne (podtagczasz do TV i

ogladasz filmy).

1 Przenosna konsola do gier (emulator starych
gier).

1 Projekty, ktére wymagaja potaczenia z

internetem (np. lustro”

pokazujgce pogode).

"inteligentne



TEST 3

Rozwigz test dla zawodow Teleinformatyk,
Elektronik i Robotyk. Swoje odpowiedzi w formacie
1x, 2y, 3z, 4x, by, 6z, itd... wyslij na adres:
haukeprojekt@gmail.com. W

tytule napisz

»1est3_klasa(numer_dziennika)”, na przyktad:

Test3_4T(7). Jesli chcesz, aby Twoje imie i nazwisko
pojawito sie w tabeli wynikdéw, mozesz podaé¢ w
treSci wiadomosci swoje dane, ale dopiero po
podpisaniu listy RODO (Srody, czwartki sala 14)
bedzie to mozliwe na tamach gazetki. Powodzenia!

3.1 Przedstawiona ptytka przygotowana jest do

montazu.

A)

B) przewlekanego.
C) BGA.

D) mieszanego

powierzchniowego.

3.2 Podczas pomiaréw rezystancji po montazu

elementéw stwierdzono bardzo duza
rezystancje spowodowana powstaniem
zimnego lutu na potaczeniu jednego =z

elementéw z polem lutowniczym. W jaki
sposéb usunac¢ te usterke?

A) Wylutowac¢ element i po stwierdzeniu jego
sprawnosci ponownie przylutowaé ten
element.

B) Przylutowac obok elementu drugi element
tego typu.

C) Przylutowac obok elementu fragment

przewodu.

3.3

3.4

3.5

D) Wylutowac element i przylutowac

koniecznie nowy o takich samych
parametrach.

Zespot przygotowania powietrza zawiera
nastepujace elementy

A) sprezarke, filtr, manometr, smarownice.

B) filtr, zawor redukcyjny, manometr,
smarownice.

C) filtr, zawor dtawigcy, manometr,
smarownice.

D) sprezarke filtr, zawodr redukecyjny, manometr

Na ktérym rysunku przedstawiono symbol
zaworu tréjdrogowego dwupotozeniowego
3/2 normalnie otwartego.
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Na rysunku zamieszczono schemat ideowy

przedtuzacza kabla taczacego rejestrator
rozmow telefonicznych z komputerem. Jaki

typ ztacza ma ten przedtuzacz?
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